
PROXIM
Installation Mapping Interactif et Social

Présentation

Proxim est une installation visuelle numérique qui combine interactivité sociale et mapping vidéo.
Elle interroge les rapports de proximité et les croisements entre individus dans l’organisation de
la société contemporaine. 

Dans l’installation, les spectateurs sont face à une structure en volume composée de triangles.
Sur  et  dans  cette  structure  s’animent  des  visuels  intégrants  des  particules/mini-cellules  et
fragments d’images humaines.  La diffusion des animations visuelles de particules combinée à
l’affichage de fragments  de séquences  visuelles  représentant  l’humain  permet  d’interroger  la
relation de l’individu aux groupes et aux schémas sociétaux. Les images produites confrontent
des visions macroscopiques des groupes et de leurs mouvements à des visions individuelles plus
intimes et furtives. La confrontation est aussi formelle, les systèmes de particules/cellules étant
graphiques et programmés là où les fragments visuels proviennent de photos ou vidéos.

L’interaction entre le spectateur et l’installation se base sur la distance. Des variations mineures
du visuel se mettent en œuvre lorsque le spectateur s’approche de la structure. Mais, la réelle
interaction est une interaction collective puisque c’est lorsque les spectateurs se rapprochent les
uns des autres que l’interaction et les variations visuelles prennent toute leur ampleur. Lorsque
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les spectateurs se rapprochent les mouvements de particules varient et gagnent en ampleur et
vivacité. De plus, les fragments de visuels humains laissent place à plus de joie et de mouvement. 

Pour le spectateur, l’expérience est plastique notamment en terme perception visuelle mais c’est
aussi une expérience sociale. Sans l’interaction sociale, sans une approche voire une rencontre
entre les différents spectateurs l’œuvre ne peut se révéler réellement. 

L’émotion  est  une  émotion  de  la  proximité,  de  la  géométrie,  de  l’image  et  de  l’expérience
collective.

Photos des premières recherches
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A propos de William P

Proxim est un projet d’art numérique de Willliam P

Depuis 2008, William P (alias William Pezet ou Monsieur Pixel) développe une activité double :
- Création et recherche en arts numériques interactifs
- Prestation de création/développement de site web, conseil, formation en projet web et communication
numérique
Ces 2 activités (parfois difficiles à combiner) ont l'avantage de se nourrir l'une et l'autre.
Elles ont aussi  l'avantage de mettre  en place un modèle économique dans un domaine artistique (art
numérique) qui semble se diriger pour de nombreux créateurs vers des solutions hybrides plutôt que des
approches et statuts classiques pour des créateurs.

Après des travaux de performances multimédia,  Monsieur Pixel  développe depuis plusieurs années un
travail  pour  des  installations  interactives  créées  seul  ou  en  collaboration  avec  d'autres  artistes.  Ces
créations  sont  diffusées  essentiellement  dans  le  cadre de festivals  d'art  numérique  et  dans des  lieux
culturels telles que des médiathèques.
D'un point de vue statutaire, William Pezet est coopérateur au sein de la coopérative d'activité et d'emploi
Coop'Alpha.

Plus d'infos
+ Art numérique et créations interactives : http://www.mrpixel.fr/
+ Studio web et communication numérique : http://www.monsieurpixel.com/

Contact
+ William Pezet
+ Téléphone : 06 12 38 66 65
+ email : info@monsieurpixel.com
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